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1- Introduction
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1- Introduction
—‘

Principe

« un programme affiche sur I'écran un certain nombre
d'objets d’interface (fenétres, menus, boutons...)

* a chaque objet est lie un traitement a exécuter a 'arrivée
d’'un événement sur I'objet

* a la suite d’'une action de l'utilisateur (souris, clavier), le
systeme fabrique un évenement, détermine I'objet
concerné et lui envoie I'événement

* |I'objet active le traitement associé

Conséquences

* plus d’enchainement préedétermine des actions
utilisateur

 structure de programme non linéaire, plus complexe

« utilisation de bibliotheques d’objets d’interface

6



1- Introduction
—‘

Structure d’un programme géreé par
évenements

 Deéfinition d’objets d’interface (instances de classes
d'une bibliotheque), de leur arrangement et
organisation sur 'écran.

« Définition de traitements d’évenements liés aux
objets.

« Définition de la liaison entre les objets d’interface et
les traitements.

* Finalement, affichage a I'’écran des objets

W d’interface.




2- Les composants
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2- Composants
—‘

Objets conteneurs
« objet pouvant contenir d’autres objets
« constitution d’'un arbre d'objets graphiques emboités

(arbre de scene)
« JFrame, JPanel, etc

Objets conteneurs racine
racine d’'un arbre d’objets graphiques
 JFrame, JDialog, JApplet
* il existe au moins un objet conteneur racine dans une application
« utilise un objet de positionnement (layout manager) pour disposer
les objets contenus

Composants (non conteneurs)
« obligatoirement dans un objet conteneur
* un objet ne peut pas se trouver dans deux conteneurs




2- Composants

JTextField
Object | Toxt ‘
T JTextArea
Component — JComboBox
T . JLabel
Container

T T. - JList

YWindowy JComponent f— JhlenuBar

[ T

— JOptionPane
Frame Dialog

—  JPanel
JFrame JDialog

— JScrollBar

—AbstractButtorft— JButton
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2- Rudiments : interacteurs

Composants Swing | Compenen

1

Container
I
JComponent
. ) |
AbstractButton
1 JColorChooser| JPanel 1 JSplitPane [ 1
JButton JMenultem | |[JToggleButton
— JComboBox — JPopupMenu | 1 JTabbedPane -
| jrideChooser | || JProgressBar | |- JTable H JineckBox- || )RadioButton
— JintlernalFrame| — JRootPane | —{ JTableHeader _ER““B':'“" JCheckBox
- JLabel —1  JScrollBar —  JToolBar JTextComponent  JMenu
— JList — JScrollPane | — JToolTip [ I I
—  JMenuBar —  JSeparator — JTree | JEditorPane| [JTextArea| [JTextField
—{ JOptionPane | “ JSlder —{  JViewpon JTextPane |PasswordFeld
JLayeredPane
|
JDesktopPane
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2- Composants : interacteurs

Principaux objets graphiques Swing : NPz z
P Jets graphiq g AR &ﬁ
v Check 1
« JFrame : fenétre classique ‘® Radio 2 e
- JDialog : fenétre de dialogue oK | —
« JPanel : panneau = élément de structuration ‘ e
« JButton : bouton o [eona ~]
- JRadioButton : radio bouton g aseme [
« JCheckbox : case a cocher Martha Randolg’ = [Tuesday
Dol ey Wadison Yiednesday
« JLabel : texte Elen Monioe = |murecay
« JTextField : champ de saisie S = [Fricay
 JTextArea : zone de saisie JComboBox
« JList : liste de choix : ,
. , . rames Per Second
« JComboBox : liste déroulante de choix _— ‘ )
- JScrollBar : réglette K1 B2 L2 , ,
IScrollBar ( 10 20 30
ISlider
WARNNEAREN | Al

Progress bar 12




2- Composants : fenétres
—‘

JFrame

JWindow ? Would you like green eggs and ham?

JDialog Yes || No

JFrame : fenétre principale de I'application
JDialog : fenétre secondaire
* Indépendante de la JFrame (toujours au dessus de la JFrame)
« Temporaire et modale: bloque l'interaction, impose a l'utilisateur de
répondre

13



2- Composants : fenétres / JFrame
—‘

Panneau de fond (JPanel)

Frama

Menu Bar

TopLevelDemo E]

Contant Pane with
Yallow Labal

A Top-level

Container
|
[
Content Pane
[
JLabel

14



2- Composants : fenétres / JFrame
—‘

Exemple

| Package testswing;

import javax.swing.¥*;

public class Testswing {
public static void main (String[] args) {

JFrame f = new JFrame("Testl");
f.setS1ze (200,100) ;
JPanel p = (JPanel) f.getContentPane();

f.setVisible (true); // fait apparaitre la fenétre
f.setDefaultCloseOperation (JFrame.EXIT ON CLOSE) ;

}

O ® Testl
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2- Composants :

Boutons Swing

JComponent AbstractButton
Chin - :
z:} v| Glasses ;’::— .
: Hair N
Middle button /
Teeth 7

b

JCheckbox :
choix idépendants

Interacteurs

JButton
JCheckBox

JToggleButton -

JRadioButton

o o 1o o
L v i
e - o

A g
(3
ox Y
o>

R

! )] _-_.‘I _-_.‘I _| _____|
I :
€O
0 =T
=3
>
|
4
*
—

JRadioButton :
choix exclusif : cf. ButtonGroup
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2- Composants : interacteurs

Textes Swing

JTextField JPassewordField
JComponent JTextComponent - JTextArea

JEditorPane JTextPane
City: |Santa Rosa | Stfed Tex

JTextField

Enter the password: eeeeses|

JPasswordField

This is an editable STextdArea. A 2 )
e JTextArea :
toxt arsa ic a "plain' fext . -
. texte simple multilignes
COMPonent, which meavs thai
- although 1t can digplay text in
| any jont, all of the text is in the

' SARE u.“’l;‘)ﬁ!. hd

Ascenseurs :
JScrollPane

T

} § This 15 an uneditable —

JEditorPane, which was itialized

witt HTML text g0 2 UR L.

) u

and emmbedded icons

(e~ /I_\<

JEditorPane : texte avec styles
compatible HTML et RTF




2- Composants : interacteurs

JComponent

- JPanel

- JViewPort

- JScrollPane

JSplitPane

Bird.qif
|Cat.opit
Dog.gif -
Rabbitir

Plgar
dukeYfaveRed gl
kalke osrmo.gir

D

Metric System

I

0,000 |

Centimeters | w

L}

JPanel: conteneur générnque

JScrollPane:
avec ascenseurs intégrés

JSplitPane:
avec « diviseur » intégré
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2- Composants : conteneurs

JToolBar: barre d'outils
(sous la barre de menus)

(3 Tan3 4
l, JTabbedPane:

¢ Tah 1 5.8 Tah 2 onglets
‘ Panel #1

Host User Password Last Modified

IBiocca Games |Freddy I¥asfBAwWWZh Mar 16, 2006
zahhle ichahod Tazh!34%1Z Mar 6, 2006
sun Developer  |frazi@hotmail.co...|AasWad11fhZ Feh 22, 2006
Heirloom Seeds |shams@agmail.... |bkz[ADF78! Jul 29, 2005
Pacific Zoo Shop |seal@hotmail.c... |vbAf 24%z Feh 22, 2006

[ Mia Familia
¢ [ Sharon
¢ CdMava
[ Muttin
¢ [CJAnya
[ winky
[ Bongo

JTree

JTable



2- Composants : conteneurs spécifiques

InternalFrameDemo

Document

JinternalFrame

A placer dans un JDesktopPane, qui
jour un réle de bureau virtuel.
JDesktopPane hérite de JLayeredPane

LayeredPaneDemo

Choose Duke's Layer and Position

Yellow (0)

.

Top Position in Layer

hMove the Mouse to Move Duke

Yellow (0)

JLayeredPane permet de
superposer des composants.
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2- Composants : fenétres / JDialog
—‘

Boites de dialogue pré-définies

£ Open @ [ Swatches | HSE | RGE |
Lookin: [IMyComputer |~ =]
£ Local Disk (C:) = DVD-RW Drive (D:) R R R R )
||||||| ecent:
£ Shared Documents £ Removable Disk (E:) ___ii]ilililililili.ﬁ'i'i'ilii'il _TH_ 1|
] | 5 I ) A |
| Y Y A
EEEEET T T T ]
File Name: | I EEEEET T T T T
o= > T T T T T T
EEEEEEEEEEEEEEEEEEN
Files of Type: limage |VI
’ Open || Cancel ‘
Previe W

JFileChOOSGr Dﬁ Sample Text Sample Text

JColorChooser

@ Eggs aren't supposed to be green.

0K

Particularités: peuvent étres créés
JOptionPane « Comme des composants internes
« Comme des boites de dialogue
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2- Composants : menus

JMenuBar JMenu
JComponent JAbstractButton JMenultem
JpopupMenu JCheckBoxMenultem
IMenuB Alenu | Another Menu raccourci
enupar 1
Atext-only menu item All-1 4""’ clavier
_ (accelerator)
Hew 1 Herw 2 | J {:? Both text and icon
JMenu——2= ] L
s ] 3 — mnémonique
Hide 2

A radlo button menu Item

0 @

Another one

Cl

Acheck hoxmenu item

Cl

| Another one

A submenu »
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3- Arbre d'instanciation
et positionnement


http://www.powerpointstyles.com/

3- Arbre d'instanciation

Exemple 1 i CEX

View Mode

@ all

i L) hide

Change Node

[ JFrame —

Imdsible

{ JRadioButtonq _\ JButton )
-[ JRadioButton } _\ JButton )

24




3- Arbre d'instanciation

Exe m p Ie 2 %i‘:eTp\:iew Help E] =

Man premier TP de Swing, c'est le bonheur..| page one

JFrame

JToolBar JPanel JList

JButton JButton JButton JTextArea

25




3- Arbre d'instanciation

&P M=

Exemple 3 Fil] view i
Open remier TP de Swing, c'est le banheur... page one
Save page two
Save as... < TP1
Quit File |View | Help
’ ’ ‘ Sl Unde  brier TP de Swing, c'est le honheur.
4| cut
== Paste
. N t:} Copy = TP1
JFrame } [ File View | Help
N J = S Mol About.. e
——— Kl
JMenuBar G‘
[ | N N
[ JMenu File ] JMenu View { JMenu Help }
\\ J
N ( N
—[ JMenultem Open = JMenultem Undo JMenultem About... }
J & J
) ( )
JMenultem Save m JMenultem
J & J
) ( )
JMenultem Save as... — JMenultem Paste
J . J
N ( N
JMenultem Quit = JMenultem Copy 26




3- Arbre d'instanciation

—‘

JFrame

N T

JMenuBar JPanel JDialog
Objet de plus haut niveau de l'arbre /N ﬂ\ AN
JMenu JMenu JLabel JButton JPanel Etc...
- JFrame NG DN
JMenudMenu JMenudMenu JTextArea JButton

A oy, | It It
Les conteneurs peuvent étre emboités: " """/
—> en particulier les JPanel

Les layout manager assurent la disposition spatiale:
-> un layout manager par conteneur
- Défaut pour JPanel : FlowLayout, pour JWindow : BorderLayout

Ne pas oublier d'appeler:
—> f.pack() // calcul automatique des boites
—> f.setVisible(true) // fait apparaitre la fenétre

27



3- Arbre d'instanciation: un exemple

1 import javax.swing.JFrame;
I public class Hello {
public static void main(String[] args) throws Exception {
Simple f = new Simple();
f.pack();
f.setVisible(true);
f.setDefaultCloseOperation(JFrame. EXIT_ON_CLOSE);

I3
+
Uimport javax.swing.Jlabel; =
llmport javax.swing.JPanel; O ®
:import javax.swing.JFrame; Hello World

'publlc class Simple extends JFrame {
JLabel texte;
public Simple() {
super();
texte = new JLabel("Hello World");
JPanel p = (JPanel) this.getContentPane();
p.add(texte);

Y —



3- Arbre d'instanciation: /ayout

Le placement des composants est calculé dans les

conteneurs:

« Soit les composants sont placés explicitement (x, v,
largeur, hauteur).

« Soit ils sont gérés par un LayoutManager qui calcule ces
parametres dynamiquement.

« Les conteneurs définissent la méthode
setlLayout(layoutManager) pour changer le gestionnaire
par défaut.

« Le gestionnaire par défaut change d’'une classe de

-i:onteneur a une autre.

B9 2 méthode pack() declenche le calcul du placement.
29



3- Arbre d'instanciation: layout

Objets de positionnement (layout manager)
classes permettant de disposer des objets dans des objets conteneurs

 BorderLayout : 5 positions (North, South, East, West, Center)

BorderLayoutDemo

Button 1 (PAGE_START)

Button 3 (LINE_START) Button 2 (CENTER) 5 (LINE_END)

Long-Named Button 4 (PAGE_END)

« BoxLayout : une seule ligne ou une seule colonne

BoxLayoutDemo @@@

Button 1

Button 2

Button 3

Long-Named Button 4

oee https://docs.oracle.com/javase/tutorial/uiswing/layout/visual.html 30



https://docs.oracle.com/javase/tutorial/uiswing/layout/visual.html

3- Arbre d'instanciation: layout

Objets de positionnement (layout manager)
classes permettant de disposer des objets dans des objets conteneurs

« CardLayout : pour switcher entre 2+ layouts

CardLayoutDemo Q@ CardLayoutDemo
v

Card with JTextFiel

Card with JButtons

Button 1 Button 2 Button 3 TextField

 FlowLayout : ajoute a la suite et crée une autre ligne si nécessaire

FlowLayoutDemo

Button 1 Button 2 Button 3 Long-Named Button 4

31




3- Arbre d'instanciation: layout

Objets de positionnement (layout manager)
classes permettant de disposer des objets dans des objets conteneurs

« GridBaglLayout : matrice a cases inégales

GridBaglLayoutDemo Q@@

Long-Named Button 4

Button 1 Button 2

Button 3 Long-Named Button 4

5

Horizontal gap: Vetical gap: 32

0 v |0 v |  Applygaps




3- Arbre d'instanciation: layout

rimport .

I class Simple extends JFrame {

JPanel pl, p2;

public Simple() {
super();
pl = new JPanel();
pl.setLayout(new FlowLayout()); // Flowlayout
pl.setBackground(Color.RED);
JLabel toto = new JLabel("Etiqul");
pl.add(toto);

p2 = new JPanel();

p2.setlLayout(new BorderLayout());

p2.add(new JButton("bouton"), BorderLayout.CENTER);
p2.add(new JLabel("Etiqu2"), BorderLayout.SOUTH);
p2.setBackground(Color.GREEN);

pl.add(p2);

setLayout(new FlowLayout()); // for the JFrame

add(pl); [ NON |
pack(); // don't forget !




4- Graphiques


http://www.powerpointstyles.com/

4- Graphiques
e e

L'API Java 2D procure des outils pour manipuler
» des photos (raster graphics).
« des dessins vectoriels (vector graphics).

® ' ® Exemple d'affichage d'une i... [ Hello

36



4- Graphiques
—‘

Les dessins vectoriels sont composeés de primitives géometriques plus
ou moins élémentaires (cercles, courbes de bézier...). L'API Java 2D
permet:

« De détecter des collisions sur les formes, le texte et les images.

« De composer des formes élémentaires pour créer des formes plus

complexes.
« De gérer la couleur (également la transparence).
« De contréler la qualité du rendu (aliasing).

Java 2D est une technologie puissante. Elle peut étre utilisée pour créer
des interfaces utilisateur riches, des jeux, des animations ou des
applications multimédia.

37




4- Graphiques: mecanisme de dessin
—‘

Le code de dessin personnalise doit étre place dans la méthode
paintComponent(). Cette méthode est invoquée lorsqu'il est temps de
peindre. Le sous-systéme de peinture appelle d'abord la méthode paint().

Cette méthode invoque les trois méthodes suivantes :

« paintComponent() : peint le composant

« paintBorder() : peint les bords du composant

« paintChildren() : peint les graphiques enfants du composants

Dans la plupart des cas, nous surchargerons uniqguement la méthode
paintComponent() (le comportement des autres méthodes étant la plupart
du temps satisfaisant).

38



4- Graphiques : I'objet Graphics
—‘

Le seul parametre de la méthode PaintComponent est un objet Graphics. Il
procure un certain nombre de méthodes pour dessiner des formes en 2D et
obtenir des informations sur I'environnement graphique de I'application.

La classe Graphics2D étend la classe Graphics pour fournir un contréle
plus sophistiqué de la géométrie, des transformations de coordonnées, de
la gestion des couleurs et de la mise en page du texte.

L'objet Graphics est initialisé avant d'étre passé a la méthode
paintComponent(), puis il est retourné aux méthodes paintBorder() et
paintChildren(). Cette réutilisation améliore les performances, mais elle
peut entrainer des problémes si le code de la peinture modifie de facon
permanente |'état des graphiques. Par conséquent, nous devons soit
restaurer les parametres d'origine, soit travailler avec une copie de I'objet
Graphique. La copie est créée avec la méthode create() de Graphics ; elle
-_ doit étre libérée ultérieurement avec la méthode dispose().

39



4- Graphiques : I'objet Graphics
—‘

Concretement, la copie de 'objet Graphics n'a pas besoin d'étre créée si
nous utilisons les propriétés suivantes : police, couleur et indices de rendu.
Pour toutes les autres propriétés (en particulier le clip, les opérations
composites et les transformations), nous devons créer une copie de I'objet
Graphics et la libérer ensuite.

O @ Simple Java 2D example

Exemple simple (Graphics avec texte)

Java 2D

F
I package TestGraphicsl;
I import javax.swing.JFrame;

public class TestGraphicsl {
public static void main(String[] args) {
BasicEx ex = new BasicEx();
ex.setVisible(true);
ex.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);

40




4- Graphiques : I'objet Graphics

Exemple (suite)

Mpackage TestGraphicsi;

I import javax.swing.JFrame;

1
|
|
i
class BasicEx extends JFrame { :
public BasicEx() { I
super(); I
setTitle("Simple Java 2D example"); :
setSize (300, 200); I
add(new Surface()); :

|

|

4

I package TestGraphicsil;

| import ..

I class Surface extends JPanel {

// le constructeur par défaut appel celui de la classe mére

// Ici rien a faire de plus. Donc pas de constructeur explicit

@Override

public void paintComponent(Graphics g) {
super.paintComponent(qg);
Graphics2D g2d = (Graphics2D) g;
g2d.drawString("Java 2D", 50, 50);




4- Graphiques : I'objet Graphics
—‘

Exemple simple (afficher une image)

rbackage TestGraphics2;

I public class TestGraphics2 {

public static void main(String[] args) {
AfficheImage AI = new AfficheImage();
AI.pack();
AI.setVisible(true);

AI.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);

42



4- Graphiques : I'objet Graphics
—‘

Exemple (suite)

package TestGraphics?2;

import java.awt.BorderLayout;
import javax.swing.JFrame;

class AfficheImage extends JFrame {
public AfficheImage() {
super();
setTitle("Exemple d'affichage d'une image");
setLocation (100, 100);
setLayout(new BorderLayout());
add(new IHMImages());

43




4- Graphiques : I'objet Graphics
—‘

Exemple (suite)

I package TestGraphics2;
import ..
public class IHMImages extends JPanel {

String URLimage;
private Image lune;

public IHMImages() {

super();

setBackground(Color.ORANGE);

URLimage = "./bin/TestGraphics2/lune.jpg";
try {

lune = ImagelO.read(new File(URLimage));
} catch (IOException exc) {
exc.printStackTrace();
b

Dimension size = new Dimension(lune.getWidth(null), lune.getHeight(null));
setPreferredSize(size);

by

@Override
public void paintComponent(Graphics g) {
super.paintComponent(g);
g.drawImage(lune, @, 0, lune.getWidth(null), lune.getHeight(null), this);

.| S




4- Graphiques : rafraichissement

Les méthodes paintComponent() et repaint()

* les objets graphiques de base (JComponent) disposent d’'une
methode paintComponent (Graphics g) appelée
automatiquement quand I'élément englobant doit étre redessiné
(déplacement, masquage, changement de taille de fenétre).

* siun élément dérivé d’'un objet graphique nécessite un dessin
particulier la méthode paintComponent (Graphics g) doit étre

redéfinie.

» pour forcer le dessin d’un élément d’interface indépendamment d’une
action sur la fenétre, on appelle repaint () qui appelle
indirectement paintComponent (Graphics g).

on appelle repaint () quand, par exemple, une valeur est changée
dans l'interface et que ce changement nécessite une mise a jour de

I'interface.
45




4- Graphiques : rafraichissement

Cascade d’appels lors d’un rafraichissement

* repaint () :meéthode par excellence a appeler pour demander un
rafraichissement. Appelle update (Graphics g, JComponent c)

en lui fournissant un contexte graphique.
* update (Graphics g, JComponent c) :appelle paint (...)

* paint (Graphics g) : appelle successivement
* paintComponent ()
* paintBorder ()
* paintChildren ()

* paintComponent () :appelle ComponentUI.update () qui efface
et redessine le fond (si le composant est opaque, ce qui est le cas
d'un JPanel).

46




5- La gestion des
evenements en Java


http://www.powerpointstyles.com/

5- Les events
—‘

La gestion des evenements

» les objets d’interface présents a I'écran peuvent étre rendus réactifs a
des actions utilisateur (clic souris, clavier, etc.)

« le systeme traduit automatiquement I'action utilisateur en un objet de
la classe AWTEvent, transmis au programme.

« on doit définir des objets écouteurs pour effectuer le traitement lié a
un événement

* on doit définir des méthodes de traitement d’événement dans les
objets écouteurs

» on doit relier les objets écouteurs et les objets d’interface.

50




5- Les events
—‘

Objets écouteurs

» instances de classes spécialisées pour certains types d’événement
(fenétre, bouton, souris, etc.)

» ces classes doivent implémenter une des interfaces écouteurs
fournies dans le package java.awt.event

Les interfaces écouteurs d’évenements

e ActionListener e KeyListener

e AdjustementListeper ¢ Mouselistener

e ComponentlListene e MouseMotionListener
e ContainerlListener TextListener
e FocusListener WindowListener

e TtemListener
validation bouton:
-- clic ou space

51




5- Les events
—‘

Exemple d’interface écouteur : évenements « fenétre »

Action utilisateur : fenétre activée, désactivée, réduite, fermée, . ..

Méthodes :

windowActivated (WindowEvent e)
windowClosed (WindowEvent e)
windowClosing (WindowEvent e)
windowDeactivated (WindowEvent e)
windowDeilconified (WindowEvent e)
windowIconified (WindowEvent e)
windowOpened (WindowEvent e)

Objets sources : Window (classe ancétre de JFrame)

52




5- Les events

———————————————————————————

Lien entre objet écouteur et objet interface

Les objets d’interface ont des méthodes d’ajout d’objets écouteurs
Possibilité de plusieurs écouteurs pour un objet interface
Les méthodes d’ajout d’écouteurs sont spécialisées par type d’évenement

Méthodes d’ajout d’écouteur :

e addActionListener e addKeyListener
e addAdjustementListener ¢ addMouselistener

e addComponentlListener e addMouseMotionListe

e addFocusListener e addTextListener

addItemListener e addWindowListener

Liste compléte des listeners:
hitps://docs.oracle.com/javase/8/docs/api/java/util/ EventlListener.ht?d



https://docs.oracle.com/javase/8/docs/api/java/util/EventListener.html

5- Les events
—‘

Exemple : MouseEvent

» Evenement ;: MouseEvent

- Listener : MouseListener e Listener : MouseMotionListener
* MouseClick (MouseEvent) * MouseDragged (MouseEvent)
* Mousekntered (MouseEvent) * MouseMoved (MouseEvent)

* MouseExited (MouseEvent)
* MousePressed (MouseEvent)
* MouseReleased (MouseEvent)

validation (clic souris)
5 |
- sortie souris

Button

Remarques :
« Un composant graphique peut avoir *
plusieurs listeners ActionListener - actionPerformed()
Un méme listener peut étre associé u 4 .
a plusieurs composants graphiques. ———» mouseExited|)

MouseListener - cfc...

J“




5- Les events

Exemple d’application Swing

« tracé d’'un segment (point fixe - position du curseur)
 clic souris -> nouveau point fixe = position curseur
» sortie de fenétre -> plus de tracé

» entrée dans la fenétre -> tracé

| NoN ) Dessin
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6- Classe "BipBip"

Emprunté du cours d'E. Lecolinet


http://www.powerpointstyles.com/

BibBip — Solution 1 —¢— ™™

extend
«|
| public class BipBip extends JFrame ({ I Ac;:r:::flz;ctz:\er
JButton button; BiBip ©-1 ;
public static void main(String argv([]) { * actionPerformed()

BipBip b = new BipBip () ;

I
I
I
I
public BipBip () { Oui, bui,on a le
setLayout (new FlowLayout()):; droit de faire cela!
I
= I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I

JPanel p (JPanel) getContentPane() ;

button = new JButton("Do It!");

p.add (button) ;

Ecoute elc = new Ecoute(); // Associer un ActionListener

button.addActionListener

setDefaultCloseOperation
)

pack(); setVisible (true

(elc);
(EXIT ON CLOSE) ;

14

rclass Ecoute implements ActionlListener {

// méthode appelée quand on active le bouton

@Override

public void actionPerformed (ActionEvent e) {
System.out.println ("Done!") ;




BibBip — Solution 1 —¢— ™™

extend
I «interface»
P ——— R ———— BiBip o1—] ActionListener
! public class BipBip2 extends JFrame { — actionPerformed|()

JButton button;
JLabel label;

public static void main(String argv([]) {
BipBipZ2 b = new BipBip2();
}

public BipBipZ2 () {
setLayout (new FlowLayout()):;
JPanel p = (JPanel) getContentPane ()

button = new JButton("Do It!");
p.add (button) ;

label = new JLabel ("Texte");
p.add(label) ;

Ecoute elc = new Ecoute(label);// Associe un ActionListener
button.addActionlListener (elc) ;

setDefaultCloseOperation (JFrame.EXIT ON CLOSE) ;
pack(); setVisible (true);




BibBip — Solution 1 —x— *"m™"

extend
I «interface»
BiBip -1 —— ActionListener
—» actionPerformed()

class Ecoute implements ActionlListener ({
JLabel label;
public Ecoute (JLabel label) {
this.label = label;

}

public void actionPerformed (ActionEvent e) {
label.setText ("Done!") ;

1
1
1
1
1
1
1
1
@Override :
1
1
1
1
1
1
1
1
1

Solution OK mais un peu lourde!
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BibBip — Solution 2 [ wm | oS
% /

extend implements

JLabel label;

public BipBip3 () {
setLayout (new FlowLayout()):;
JPanel p = (JPanel) getContentPane () ;
button = new JButton("Do It!");
p.add (button) ;
label = new JLabel ("Texte");
p.add(label) ;
button.addActionListener (this) ;

setDefaultCloseOperation (JFrame.EXIT ON CLOSE) ;
pack () ; setVisible (true) ;

@Override
public void actionPerformed (ActionEvent e) { —

1

label.setText ("Done!") ; P ]
j

1

1

1

Acces direct
a label !
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BibBio — Solution 2 ] |,
P ) 7

extend implements

public class BipBip4 extends JFrame implements ActionlListener ({
JButton doit, close;
JLabel label;

public BipBip4 () {

setLayout (new FlowLayout())

JPanel p = (JPanel) getContentPane():;
p.add (doit = new JButton("Do It!"));
p.add(close = new JButton("Close"));

p.add(label = new JLabel ("Texte")):;
doit.addActionlListener (this) ;
close.addActionlListener (this) ;

}

public void actionPerformed (ActionEvent e) {

if (e.getSource() == doit) OK mais n'on adapté
label.setText("Done!");_——-—-_-—“‘—~——_____ il beéucou de

else if (e.getSource() == close) = 2l el P
System.exit (0);

commllandes
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BibBip — Synthese
—‘

«interface»
JFrame ActionListener
f JFrame — actionPerformed()
extend \ /
I «interface» extend implements

BBp o1 ActionListener \ /

—» actionPerformed() BIBi
iBip

Version 1
* plus souple :
autant de listeners que I'on veut
* mais peu concis :
on multiplie les objets et les
lignes de code

Version 2
* plus simple mais limitée :
on ne peut avoir qu'une seule
méthode actionPerformed()
« peu adapté si beaucoup de
commandes

- Classes imbriquées
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BibBip — Solution 3
—‘

- Classes imbriquées (classe interne ou inner class)

g Classes définies a I'intérieur d’une autre classe

4 « ont acces aux variables d’instance des

°"‘|°“" classes qui les contiennent
(c'est une forme de capture de variables)
BipBip
«interface» Combinent les avantages des 2 solutions
ActionListener récédentes
—» actionPerformed() P

* souplesse sans la lourdeur !
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BibBip — Solution3 -

ActionPerformed() a
acces a label car
— DoltListener est une
classe imbriquée de
BipBip5

class DoItListener implements ActionlListener {
public void actionPerformed (ActionEvent e) {
label.setText ("Done!"); g

extend
== —————————————
public class BipBip5 extends JFrame ({ i |
: BipBip
- !
public BipBip5() { : «interface»
setLayout (new FlowLayout()) : ActionListener
JPanel p = (JPanel) getContentPane(); | » actionPerformed|()
p.add(doit = new JButton("Do It!")); :
p.add(close = new JButton ("Close")); !
p.add (label = new JLabel ("Texte")); :
doit.addActionListener (new DoltListener()); :
close.addActionListener (new CloseListener()); |
:
I
I
I
I
I
I
I
I

}

class Closelistener implements ActionlListener {
public void actionPerformed (ActionEvent e) {
System.exit (0);

_______________________________________________ ’ 64




BibBip — Solution3

N N N R N RN N S N RN S S S N S RN SN NN SN SN R SN S RN N SN RN N S N RN S S RN N S R RN S S S N N S R N S R S R S R 1
| public class BipBip6 extends JFrame { :
I I
1 1
i public BipBip6 () { :
: setLayout (new FlowLayout()) :
: JPanel p = (JPanel) getContentPane():; :
i p.add(doit = new JButton("Do It!")); i
: p.add(close = new JButton("Close")); :
! p.add(label = new JLabel ("Texte")); !
: doit.addActionlListener (new ActionListener () !
: public void actionPerformed (ActionEvent e) :
! label.setText ("Done!") ; H
i ) '
: }) g i
: close.addActionlListener (new ActionlListener () { :
: public void actionPerformed (ActionEvent e) { i
[ System.exit (0) ; i
I } :
: I
i }) g !
) )
! 1
I

I

I

I—

JFrame

?

extend

BipBip

«interface»
ActionListener

——» actionPerformed()

Sous-classe anonyme
de ActionListener
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