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Introduction au
l

Approches de developpement (1/3)

Définition
Evolution
Cycles de vie
Différentes vues

BTD/GL/Intro 1

e Approche classique

| Approche classique |

| Spécifications |

Diag d’Archi | Conception |

| Programmation |
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Approches de developpement (2/3)

e Approches mixtes

| Approche classique | | Approche Objet |

| Spécifications |

| Conception |

| Programmation |

Approches de developpement (3/3)

e Approche tout objet

Approche Objet

| Spécifications |

| Conception |

| Programmation |
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PProc

| Approche classique | | Approche Objet |

@ » | Spécifications |
Diag d’Archi @ | Conception |
o @ | Programmation |

Developpement de logiciels (1/3

| Données de départ | | Résultats souhaités |

| Processus de transformation

CP—Q Spécifications |

é)—* | Solution adhoc
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Developpement de logiciels (2/3)

| Données de départ | | Résultats souhaités |

| Processus de transformation

Q—»Q Spécifications |

O—»J) | Solution générique |

Developpement de logiciels (3/3)

| Données de départ | | Résultats souhaités |

| Processus de transformation

CP—»Q Spécifications |

O_’ O Solution objet |
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Developpement de logiciels

(synthese)
[ Espace du probleme |

| Données de départ | | Résultats souhaités |

| Processus de transformation |

Q—»Q | Spécifications |

-_— | Solution objet |
— | Solution adhoc |
R — | Solution générique |
Y 9

> unites de manipulation
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— procédures
— données globales partagées

Données partagées

d11

Procédures

GL/I
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Approchne onjet

Objet: Données + Traitements
Etat + Comportement

— Protection : encapsulation des données

GL/I
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Les types abstraits :
— signature

— préconditions

— axiomes

Interface I

Corps |

GL/I
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GL/I
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Génie Logiciel

\\
/I

e
e Les objets proposent et utilisent des « services »
e Le fonctionnement découle de I’'enchainement
d’évocation des services
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e Architecture pré-processeur - noyau - post-
processeur

e Architecture Client-Serveur
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e A lafois prédéfinie et objet
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