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Introduction au GIntroduction au Géénie Logicielnie Logiciel

Définition
Evolution
Cycles de vie
Différentes vues
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Approches de dApproches de dééveloppement (1/3)veloppement (1/3)

Approche classique

Spécifications

Conception

Approche classique

Programmation

SA/SADT
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Diag d’Archi
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Approches de dApproches de dééveloppement (2/3)veloppement (2/3)

Approches mixtes

Spécifications

Conception

Approche classique Approche Objet

Programmation

SA/SADT

LP POO

COO
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Approches de dApproches de dééveloppement (3/3)veloppement (3/3)

Approche tout objet

Spécifications

Conception

Approche Objet

ProgrammationPOO

COO

AOO
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SynthSynthèèse des approchesse des approches

Spécifications

Conception

Approche classique Approche Objet

Programmation
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Espace du problème

Espace de résolution

Données de départ Résultats souhaités

Processus de transformation

Spécifications

Solution adhoc

DDééveloppement de logiciels (1/3)veloppement de logiciels (1/3)
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Espace du problème

Espace de résolution

Données de départ Résultats souhaités

Processus de transformation

Spécifications

Solution générique
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Espace du problème

Espace de résolution

Données de départ Résultats souhaités

Processus de transformation

Spécifications

Solution objet

DDééveloppement de logiciels (3/3)veloppement de logiciels (3/3)



Bertrand DAVID

Génie Logiciel 5

BTD/GL/Intro 9

L   Y   O   N
CENTRALE DDééveloppement de logiciels veloppement de logiciels 

(synth(synthèèse)se)
Espace du problème

Espace de résolution

Données de départ Résultats souhaités

Processus de transformation

Spécifications

Solution objet

Solution adhoc

Solution générique
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Cycle de vie : Des unitCycle de vie : Des unitéés de manipulations de manipulation
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Architecture classiqueArchitecture classique

– procédures
– données globales partagées

Données partagées

Procédures
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Approche objetApproche objet

Objet: Données + Traitements
Etat + Comportement

– Protection : encapsulation des données

Données 
Etat

Proc.1

Proc.2
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objetobjet
Les types abstraits :
– signature
– préconditions
– axiomes

Interface

Corps
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Relations entre objetsRelations entre objets

Données 
Etat

Proc.1

Proc.2

Données 
Etat

Données 
Etat
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Architectures objetArchitectures objet

Les objets proposent et utilisent des « services »
Le fonctionnement découle de l’enchaînement 
d’évocation des services 
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Architectures prArchitectures prééddééfiniesfinies

Architecture pré-processeur - noyau - post-
processeur
Architecture Client-Serveur

Pré-
processeur

Post-
processeur

Noyau

Client Serveur
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Architecture de convergence Architecture de convergence 

A la fois prédéfinie et objet 

Interface Homme-Machine

Objets métier (du domaine applicatif)

Infrastructure (base de données, gestion distribuée,…)


