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Démarche par squelette extensibleDémarche par squelette extensible

But : Proposer un cadre de développement qui se base sur un 
framework, un squelette extensible d'architecture. La 
programmation s’effectue par « décoration » de ce squelette.

Contextes :
Architecture pour la programmation Windows, 
Approche objet 

• MacApp, 
• TPWin
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Support transparents Support transparents 

Pas de support électronique 


