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Plasticité des IHM :

m Lapladticité des Interfaces Homme-Machine
m FEtude deslangages de lafamille XML

m Contribution al’amélioration de laplagticité al’aide de
nouveaux langages

D’ apresles travaux de DEA de O. Delotte

Interaction Humain-Machine

Introduction

Constats:
» Mobilité

» Variabilité des dispositifs
d'interaction

» Diversité des contextes
d'utilisation

=> Nécessité
d adapter les
interfaces
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La Plasticité des interfaces

La plasticitéd’ uneinterface, par analogie ala plasticité
d’un matériau, dénotesa capacité a s adapter aux
contraintesmatérielles et environnementalesdansle
respect de son utilisabilité.

L
La Plasticité des interfaces

Unecible se définit par letriplet :
< plate-forme, environnement, utilisateur >.

Une plate-forme désignele support matériel et logiciel qui sous-tend
I'interaction.

L’environnement dénote le milieu ou alieu I'interaction (ambiance
lumineuse, bruyante,...).

L'utilisateur ades préférences sur |’aspect del’interface et des
caractéristiques.
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Exemple de plasticité dans les IHM

Jeu des tours de Hanoi

Exemple de plasticité dans les IHM

Jeu des tours de Hanoi sur différents
supports
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Etude des langages de la famille XML

XML

Unestructurehiérarchiséeet bien formée,
Séparation contenu / présentation,
Donnéesportableset réutilisables

Des outils comme les parseurs:

= Passage d’une modélisation a une autre par desopérationsdetraduction ou de
réécriture.

= Enrichissement ou filtrage desfichiers XML

[T Etude des langages de |a famille XML

Peploiement 08

Intégration de ;
9 services Web

processus
collaboratifs sur le Web
(workflow)

Echange
de données
dans un contexte

gloe de commerce interentreprises

UDDI

EbXML Messaging Serviceg
BPML ebXML Registry
WSDL
XML-RPC

XLANG

Service d’annuaire

DirXML
DSML

Sécurité
AuthXML

S2ML
XKMS

echniques de bas®
DOM
DTD

>

XLink
XML Schema
XML Namespaces
XPath
XPointer
XSL

XP

Syndication
de contenu

CDF
ICE

Biztalk OBI
ebXML OAGIS
eCo RosettaNet

Présentation
de contenu et
interface graphique

HDML SMIL
WML VML
SVG WebDAV
UIML XHTML
XUL
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Etude des langages orientés IHM

m Leslangages XML orientés|HM:

=> |leslangages simples offrent une description desressourcesd’interaction
(bouton, menu, fenétre, ...)

=> |eslangages plus sophistiqués per mettent d’ exprimer la gestion des
événementset lesliensversle Noyau Fonctionnel

Exemple de I'entier 5 *
borné interactif

Etude des langages orientés [HM

m  XUL: «eXtensible User Langage »
Langage basé sur XML permettant dedécrirelesééments
composant uneinterface utilisateur, tel que lesfenétres graphiques,
lesboitesde dialogue, lesmenus, ...
léreversion apparue en novembre 1999.

= XIML: «eXtensible Interface Markup L anguage »
Celangage a été développé par RedWhaleafin de créer un langage
XML qui permettra dedécrire desinterfaces génériques.
Recherches commencées en1999

m AUIML: « Abstract User Interface Markup Language »
L angage développé par IBM, dont I’ objectif est de décrirela
présentation et de définir I'ensembledesinteractionsdel’ utilisateur
avec |'application.
Recher ches commencées en 1998
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Etude des langages orientés IHM

m  UIML: « User Interface MarkupLanguage »
L angage de description du positionnement et del’ aspect des ééments

présentsdansuneinterface graphique (listes, boutons, menus,...).
Travaux derecher che commencés en 1996

<INTERFACE>

<Structure> : lesIHM et leurs relations

<Style> : description de la présentation

<Content> : |le contenu de chaque élément de la structure
<Behaviour>: e comportement de chaque élément de la structure

</INTERFACE>
<PEERS>

Description des connexions de I’ interface avec |es applications extérieures
</PEERS>
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| I
Outils pour les langages de la famille XML

m  Graceaux parseursqu‘elleacréés, la société Harmonia offreles outils
permettant detransformer un fichier dedescription UIML versplusieurs
n langages comme XHTML, WML, Java, VoiceXML ...

;‘ m  Outilsdetransformation pour leslangagesdela famille:
« LiquidUl (UIML -> XHTML, WML, Java, VoiceXML,...)
« UIML2ALL(UIML -> Javaou HTML)
5 + kKXML(XML->Java)
=
iy
L
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Etude des langages orientés IHM

c Langage Modéle Outils Cible
“: XUL ® Présentation Moteur de rendu Navigateur Mozilla
AUIML * Dialogue Moteur de rendu Multi-cibles

® Présentation
C UIML * Dialogue Générateur de code Multi-cibles
= Présentation
¢ = Comportement
C XIML * Taches Moteur de rendu Multi-cibles
G= = Propriétés générateur de code

= Utilisateur Editeur

* Dialogue
S = Présentation

® Plateforme

* Design

XML et la plasticité des interfaces
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XML et la plasticité des interfaces

m  Besoins: modélisation plusgénériquedel’interface.

m  Nous proposons une nouvelle approche pour la conception d’interfaces
plastiquesmulti-cibles:

15
Notre approche
m Modelegénériqued’'IHM:
« Description destachesindépendamment delacible (Arbredes
taches)

* Modélisation desressour cesde présentation

* Modélisation abstraite desinteractions
16
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Il
Notre approche

m Modéle spécifiqued’IHM:

« Pour uneplate-formedonnée, construction d 'uneinterface
concr ete paramétrable (inter face semi-concr éte)

m |HM concréte:

« Enfonction du contexte et del 'utilisateur, les paramétres
sont adaptés.
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Modele des taches
Arbre des Taches (XML) | e = S, =~ = = = = = = = = = = = = a
h Générateur d'une interface 1
| abstraite en collaboration avecles 1
| utilisateurs !
Caractéristiques Filtre d'Arbres des e e e ———— 1
de la plate -forme Taches (AT)
\’I_/T\‘/ Interf; Abstrait
Groupes d'arbres des nterface Abstraite
taches spécif. | ATS PC | | ATS PDA || ATS autres | | |
= ;,f _l - J' l' _'_ - ; _‘ _f i Fichier de Templates
| Générateur automatique d'interfaces I .
Environnement & spécifiques L Iesalaplate - forme
Caractéristiques de la plate - L J
forme. / _____ | _____ X_
Interface Semi- Interface Semi- Autres ISC
Concréte pour A Concréte pour B
T T T
Infos.
contexte
dinteraction
Base de
bemeeeee données :
Infos
utilisateurs
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Modélisation des taches

On utilise la notation CTT « ConcurTaskTrees » [Paterno] et I'outil
CTTE associé, pour modéliser les taches et créer le document XML
correspondant. Ainsi on obtient I'arbre des taches.
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sakchonner dpe depot  dasigner_anesy_gepod
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Caractérisation de I'interface abstraite
Fonction ( Action, -- événement déclencheur
Pré-condition, -- condition & vérifier
Comportement, -- fonction du NF
Post-condition, -- condition a vérifier
Feedback, -- retour sur IHM
Rollback ) -- fonction d’annulation si échec
post-condition
20
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Caractérisation de lI'interface abstraite

il
0

Moteur Général

Action
Si (Pré-condition=vraie) alors
Comportement
Si (post-condition=vraie) alors
Feedback
Sinon
Rollback
Finsi
Finsi
Fin Algo
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Caractérisation de lI'interface abstraite
» Sur un exemple simple : la sélection d’'un anneau sur les
Tours de Hanoi
Action MouseDown MouseUp Press ok
i Pré-condition Verif Verif Verif
}‘ Comportement Selection Selection Selection
“‘i Post-condition Aucune Aucune Aucune
= Feedback Aucun (drag&drop) | Highlight_pda Highlight_tvi
= Rollback Reset Reset Reset
22
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Conclusion

m | eslangagesexistantsbaséssur XML nerépondent pasanoshbesoins au niveau
deladescription del’interface car ilsne sont pas assez génériques.

C’est pourquoi NoUS proposons une approche a 3 niveaux.

m  Notretravail é&ait principalement basésur un exemple, il est donc nécessaire de
| "étendre & d 'autressituations.
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Perspectives

» Nous souhaitons enrichir un des langages XML se
rapprochant le plus de nos besoins.

» Une typologie des interactions est indispensable & notre
systéme pour la bibliothéque de template.

» Nous continuerons la mise en ceuvre de | 'approche
proposée.

24
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Entier borné en UIML

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" 2>

<uiml>
<interface>
<structure>
<part -name="MainWindow" class="Frame' >
<part -name="Zonelnteger" class=" TextArea"/>
<part -name="ButtonUp" class="Button"/>
<part -name=" ButtonDown" class="Button"/> <lpart>
<Istructure>
<style>
<property part -name="Zonelnteger" name="text" > 5 <property>
<property part -name=" ButtonUp" name="text" >+<property>
<property part-name="ButtonDown" name="text" >-</property>
<property part -name=" ButtonUp" name="size" >20,20<jpr operty>
<property part -name=" ButtonDown" name="size" >20,20<pr operty>
<Istyle>
<behavior><rule>
<condition>
<event class="actionPerformed" part -name="ButtonUp" >
<equab
<event part -name="Zonelnteger" name="text" >
<constant>10<tonstant >
<kequab>
<action>
<call name=" incrementer” ><par amname=" Zonelnteger" ><paranm></call>
<laction>
<lcondition> <kule
<behavior>
pour
<linterface>
<pears>

<presentation name="MainWindow" >

<component name="Frame' maps-to="javaawt Frame' />
<component name=" TextArea" maps-to="javaas TedArea"/>

<component name=" Button" maps-to="javaawt Button">

<bpresentation>

<logic>

<fogic>

<peers>
<himp

<component name=" Zonelnteger” maps-to="myClass'>
<method name="incrementer’ maps-t Entier.incrementer’ >
<paramname="ZoneText" />

<Mmethod>
</component>
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