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Ingénierie des IHMIngénierie des IHM
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Axe ingénierieAxe ingénierie

But : Fournir aux concepteurs d'interfaces un environnement de 
génie logiciel leurs permettant de créer dans de bonnes conditions 
des interfaces utilisateurs pour un poste de travail moderne 
(graphique, iconique avec multi-fenêtrage).

Objectifs :
réduire le temps de conception,
augmenter la qualité de l'interface,
permettre le test par prototypage,
diminuer la programmation,
augmenter la réutilisation,... 
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Trois méthodes de constructionTrois méthodes de construction : : 

Boite à outils : (toolbox) qui fournit au concepteur uniquement des 
éléments d'interface de bas niveau,

Applications extensibles : le concepteur a à sa disposition un 
squelette d'architecture avec des règles précises à respecter lors de 
la "décoration" de ce squelette.

Contexte générique : place de concepteur dans un cadre prédéfini. 
Le concepteur peut bâtir son application en réutilisant des 
éléments existants, il spécifie les présentations et le contrôle des 
dialogues et limite la programmation uniquement à l'aspect 
traitement propre à l'application.
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Fournir aux concepteurs :Fournir aux concepteurs :

Une méthodologie d'élaboration,

Des outils de spécification et de mise en œuvre,

Une interface concepteur appropriée.
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HommeHomme--Machine Machine -- SGIHMSGIHM

Un environnement intégré de développement de systèmes 
interactifs devrait proposer :

une méthodologie d'élaboration s'appuyant sur un 
environnement bien organisé et ayant pour cible une 
architecture logicielle bien structurée.

des outils de spécification et de mise en œuvre coordonnés,

une interface concepteur appropriée.

BTD/IHM-Intro 6

B
er

tr
an

d 
D

A
V

ID
 :

B
er

tr
an

d 
D

A
V

ID
 :

In
te

rf
ac

e 
H

um
ai

n
In

te
rf

ac
e 

H
um

ai
n --

M
ac

hi
ne

M
ac

hi
ne

L   Y   O   N
CENTRALE

Contribution des SGBDContribution des SGBD

Systèmes de gestion de base de données

Modèles de données (hiérarchique, réseau, relationnel, 
déductif, objet,...),
Architecture du système SGBD avec trois niveaux (conceptuel, 
logique,physique),
Langages de description de données,
Langages d'interrogation,
Outils de vérification, de prototypage,
Interfaces avec des programmes d'application,
Méthodes d'élaboration de bases de données

Mise en place d’une application sans programmer
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Contribution des AGL Contribution des AGL (ateliers de génie logiciel)(ateliers de génie logiciel)

Approche CASE (Computer Aided Software Engineering : outils 
d'aide à l'élaboration de logiciels) :

support de développement de logiciels
environnement
intégration d'outils
organisation de développement,
méthode de développement,

Il s'agit
d'automatiser le travail routinier,
d'accroître la disponibilité des informations,
de contrôler et guider le travail de développement.
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Concept de SGConcept de SG--IHMIHM

Système de Gestion d'Interactions Homme-Machine

Modèle(s) de dialogues,
Architecture du système de développement,
Architecture de l'application cible,
Langages de description de dialogues,

Langages d'utilisation,
Outils de vérification, de prototypage,
Interfaces avec des programmes,
Méthode(s) d'élaboration d'interfaces

Mise en place d ’une application sans programmer
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Ingénierie IHMIngénierie IHM

Environnement de 
développement

Environnement
d'exploitation
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CENTRALE Environnement de Environnement de 

développementdéveloppement

Méthodologie
Architecture

Contexte informatique

Application 

Interactive 
en 

développement

Outils de 
développement

Application 
interactive en 

développement

Méthodologie de 
développement

Architecture
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Environnement d'exploitationEnvironnement d'exploitation

Contexte informatique

Application 

Interactive 
en 

développement

Outils 
d’exploitation

Application 
interactive en 
exploitation

Méthodologie 
d’exploitation
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Architecture magmatiqueArchitecture magmatique

Programme interactif
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Module Entrées/SortiesModule Entrées/Sorties

Programme interactif

Module d ’E/S
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Module PrésentationModule Présentation

Programme interactif

Module d ’E/S

Module Présentation

Noyau fonctionnel
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Ressources de présentationRessources de présentation

Programme interactif

Module d ’E/S

Module Présentation

Noyau fonctionnel

Ressources de Présentation
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Module ContrôleModule Contrôle

Programme interactif

Module d ’E/S

Module Présentation

Noyau fonctionnel

Module Contrôle

Module Abstraction
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Contrôle Interne /Contrôle ExterneContrôle Interne /Contrôle Externe

Présentation Contrôle Abstraction

Présentation Contrôle Abstraction
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Contrôle Interne /Contrôle ExterneContrôle Interne /Contrôle Externe

Module d ’E/S

Module Présentation Module Contrôle Module Abstraction
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Ressources de contrôleRessources de contrôle

Programme interactif

Présentation Contrôle Abstraction
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Portabilité Portabilité -- adaptabilitéadaptabilité
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PortabilitéPortabilité

Approche portabilité : structuration à deux niveaux fait apparaître des 
primitives dépendantes et indépendantes des périphériques

La portabilité est assurée par une architecture en couches  avec des 
notions d'interface standard: VDI (Virtual Device Interface) et API 
(Application Program Interface) 

Programme d'application

Services indépendants des périphériques

Services dépendants du périphérique

Fichier "METAFILE »
de transfert

API

VDI
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Dans le module de présentationDans le module de présentation

Architecture logicielle adaptable aux divers contextes matériels et 
logiciels.

GKS ou PHIGS pour le graphique interactif,
PostScript pour des sorties,
X window pour des applications réparties sur un réseau
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Pipeline de transformationsPipeline de transformations

Matériel
Graphique

Interface Utilisateur

Gestionnaire de 
Fenêtrage 

(X window)

Présentation
Modèle

d'Imagerie 
(PostScript) 

Boite à outils 
(widgets, Xt, Xt+)

Programme 
d'application

API: Application Program 
Interface

BTD/IHM-Intro 24

B
er

tr
an

d 
D

A
V

ID
 :

B
er

tr
an

d 
D

A
V

ID
 :

In
te

rf
ac

e 
H

um
ai

n
In

te
rf

ac
e 

H
um

ai
n --

M
ac

hi
ne

M
ac

hi
ne

L   Y   O   N
CENTRALE

Amélioration externeAmélioration externe

Amélioration des programmes existants par une présentation définie de 
façon externe :

Programme 
interactif

Ressources de Présentation

Module résident

Editeur de 
Présentations


