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Interaction Interaction HumainHumain--MachineMachine

Bureau d’Etude n°2 :

Prise en main de VisualAge
Programmation visuelle avec Swing
Réalisation de « Entier borné interactif »

BTD/IHM/BE 2
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L   Y   O   N
CENTRALE BE 2 : Programmation visuelle des IHMBE 2 : Programmation visuelle des IHM

Prise en main de VisualAge

Java Beans, architecture MVC (voir support de cours)
Programmation visuelle avec VisualAge

èElaboration en commun du Pense-Bête

A faire et rendre :

è « Entier borné interactif » (voir support de cours pour les 
considérations architecturales)


