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n Comment organiser le code pour qu’il corresponde à ce 
que l’on souhaite ?

n Que souhaite-t-on ?



Bertrand DAVID

Interaction Humain-Machine 2

BTD/IHM/Archi 3

B
er

tr
an

d 
D

A
V

ID
 :

B
er

tr
an

d 
D

A
V

ID
 :

In
te

ra
ct

io
n 

In
te

ra
ct

io
n 

H
um

ai
n

H
um

ai
n --

M
ac

hi
ne

M
ac

hi
ne

L   Y   O   N
CENTRALE EBI : Entier Borné InteractifEBI : Entier Borné Interactif

BTD/IHM/Archi 4

B
er

tr
an

d 
D

A
V

ID
 :

B
er

tr
an

d 
D

A
V

ID
 :

In
te

ra
ct

io
n 

In
te

ra
ct

io
n 

H
um

ai
n

H
um

ai
n --

M
ac

hi
ne

M
ac

hi
ne

L   Y   O   N
CENTRALE EBI magmatiqueEBI magmatique



Bertrand DAVID

Interaction Humain-Machine 3

BTD/IHM/Archi 5

B
er

tr
an

d 
D

A
V

ID
 :

B
er

tr
an

d 
D

A
V

ID
 :

In
te

ra
ct

io
n 

In
te

ra
ct

io
n 

H
um

ai
n

H
um

ai
n --

M
ac

hi
ne

M
ac

hi
ne

L   Y   O   N
CENTRALE 1° architecture (1/2)1° architecture (1/2)

Le type bouton peut être décrit de la façon suivante:

Type bouton
Actif: booléen
responsable: entier_borné_interactif
traiter _ désignation
début

si actif alors clignoter
responsable. traiter _ bouton
(bouton _ courant)

fin si 
fin 
activer
début si non actif alors 

dessiner _ actif
actif < -vrai

fin si 
fin
désactiver
début si actif alors 

dessiner _ inactif
actif < - faux

fin si 
fin 
dessiner_ inactif
début … fin
dessiner _ actif
début … fin 
clignoter
début… fin 

fin type 

Le type afficheur d’entier 
peut être décrit de la façon suivante:

Type afficheur
afficher (v : entier)

début
…

fin
fin type
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L   Y   O   N
CENTRALE 1° architecture (2/2)1° architecture (2/2)

Type entier _ borné _ interactif
valeur , minimum, maximum: entier
bouton_ plus : bouton 
bouton_ moins : bouton
visu : afficheur
incrémenter
début si auto_ incrémenter alors 

si non auto _ décrémenter alors 
bouton_ moins. Activer

fin si 
valeur<-valeur +1
si non auto _ incrémenter alors

bouton _ plus. désactiver
fin si 
visu. afficher (valeur)
fin si 

fin 
décrémenter 
début si auto_ décrémenter alors 

si non auto_ incrémenter alors 
bouton_ plus. activer 

fin si
valeur <-valeur –1
si non auto_ décrémenter alors 

bouton _ moins .désactiver 
fin si 
visu. afficher (valeur)
fin si

fin 

auto_ incrémenter : booléen
début    retourne valeur < maximum  fin 

auto-incrémenter : booléen
début  retourne valeur > minumum fin 

traiter_ bouton (un _ bouton : bouton)
début

si un_ bouton = bouton_ plus alors 
incrémenter 

sinon si un_ bouton = bouton_ moins alors 
décrémenter 

fin si 
fin 
fin type 
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L   Y   O   N
CENTRALE Modèle Langage (1/3)Modèle Langage (1/3)

désactiver_ bouton_ plus
début

si bouton_ plus _ actif alors 
dessiner_ plus_ inactif
bouton_ plus_ actif <- faux

fin si 
Fin

désactiver_ bouton_ moins
début

si bouton_ moins  _ actif alors 
dessiner_ moins _ inactif
bouton_ moins _ actif <- faux

fin si 
fin 

dessiner_ plus_ actif
début… fin

dessiner_ plus_ inactif
début…fin

dessiner_ moins_ actif
début…fin

dessiner_ moins_ inactif
début…fin

clignoter_ plus
début…fin

clignoter_ moins
début…fin 

PRIMITIVES D’UN COMPOSANT LEXICAL

bouton_ plus _ actif : booléen
bouton_ moins _ actif : booléen

traiter_ désignation
début
si la désignation concerne le bouton plus alors 

si bouton_ plus_ actif alors clignoter_ plus 
syntaxique. traiter _ bouton_ plus 

fin si
sinon 
si la désignation concerne le bouton moins alors 

si bouton_ moins_ actif alors 
clignoter_ moins 
syntaxique. traiter_ bouton_ moins 

fin si 
fin si 
fin 

activer_ bouton_ plus
début

si non bouton_ plus_ actif alors 
dessiner_ plus_ actif
bouton_ plus_ actif <-vrai

fin si
fin 

activer_ bouton_ moins
début

si non bouton_ moins _ actif alors 
dessiner_ moins _ actif
bouton_ moins _ actif <-vrai

fin si
fin 
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L   Y   O   N
CENTRALE Modèle Langage (2/3)Modèle Langage (2/3)

PRIMITIVES DU COMPOSANT SYNTAXIQUE

traiter_ bouton_ plus
Début incrémenter fin 

traiter_ bouton_ moins
Début décrémenter fin 

incrémenter
début

si auto_ incrémenter alors 
si non auto_ décrémenter alors  

lexical. activer_ bouton_ moins
fin si 
sémantique. incrémenter 
si non auto_ incrémenter alors  

lexical.désactiver_bouton_plus
fin si 

lexical.afficher (valeur)
fin si

fin 

décrémenter 
début

si auto_ décrémenter alors 
si non auto_ incrémenter alors 

lexical. activer_ bouton_ plus  
fin si 
sémantique. décrémenter 
si non auto_ incrémenter alors  

lexical.désactiver_bouton_moins
fin si

lexical.afficher (valeur)
fin si 

fin

auto_ incrémenter : booléen 
début

retourne sémantique. auto_ incrémenter 
fin 

auto_ décrémenter : booléen 
début

retourne sémantique .auto_ décrémenter 
fin 

valeur : entier 
début

retourne sémantique. valeur 
fin
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L   Y   O   N
CENTRALE Modèle Langage (3/3)Modèle Langage (3/3)

PRIMITIVES DU COMPOSANT SEMANTIQUE

valeur: entier 
début 

retourne conceptuel. valeur 
fin 

auto_ incrémenter : booléen 
début

retourne conceptuel. valeur < conceptuel maximum
fin

auto_ décrémenter : booléen
début

retourne conceptuel. valeur > conceptuel. minimum 
fin

incrémenter 
début

conceptuel. incrémenter 
fin

décrémenter 
début

conceptuel. décrémenter 
fin 

PRIMITIVES DU COMPOSANT CONCEPTUEL

valeur , maximum, minimum: entier 

incrémenter 
début
valeur<-valeur -1

fin 

décrémenter
début 
valeur<-valeur –1

fin 
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CENTRALE EBI SEEHEIMEBI SEEHEIM

BTD/IHM/Archi 14

B
er

tr
an

d 
D

A
V

ID
 :

B
er

tr
an

d 
D

A
V

ID
 :

In
te

ra
ct

io
n 

In
te

ra
ct

io
n 

H
um

ai
n

H
um

ai
n --

M
ac

hi
ne

M
ac

hi
ne

L   Y   O   N
CENTRALE Modèle SEEHEIM (1/3)Modèle SEEHEIM (1/3)

traiter_ désignation
début

si la désignation concerne le bouton plus alors 
si bouton_ plus_ actif alors 

clignoter_ plus
contrôle. traiter_ bouton_ plus

fin si
sinon si la désignation concerne le bouton moins alors 

si bouton_ moins_ actif alors 
clignoter_ moins
contrôle. traiter_ bouton_ moins

fin si 
fin si 

fin 

activer_ bouton_ plus
début

si non bouton_ moins_ actif alors 
dessiner_ moins_ actif
bouton_ moins_ actif <-vrai

fin si 
désactiver_ bouton_ plus
début 

si bouton_ plus_ actif alors 
dessiner_ plus_ inactif
bouton_ plus_ actif<- faux

fin si
fin 
désactiver_ bouton_ moins
début

si bouton_ moins_ actif alors 
dessiner_ moins_ inactif
bouton_ moins_ actif<- faux

fin si
fin 

PRIMITIVES DU COMPOSANT PRESENTATION

Bouton_ plus_ actif : booléen
bouton_ moins_ actif : booléen

dessiner_ plus_ inactif
début…fin 

dessiner_ moins_ actif
début…fin 

dessiner_ moins_ inactif
début…fin 

clignoter _ plus
début…fin 

afficher (v : entier )
début…fin 
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L   Y   O   N
CENTRALE Modèle SEEHEIM (2/3)Modèle SEEHEIM (2/3)

PRIMITIVES DU COMPOSANT CONTROLE

traiter_ bouton_ plus
début 

incré menter 
fin 

traiter_ bouton_ moins
début
décré menter

fin 

incré menter
début
si auto_ incrémenter alors 

si non auto_ décré menter alors 
présentation. activer_  bouton_ moins

f i n  s i
interface_ application. incré menter 

si non auto_ incré menter alors 
présentation. déactiver_ bouton_ plus

fin si 
présentation. afficher (valeur)

f i n  s i
fin 

décrémenter 
début
si auto_ décré menter alors 

si non auto_  incré menter alors 
présentation. désactiver_ bouton_ plus

fin si
interface_ application. décré menter 

si non auto_  décré menter alors 
présentation. désactiver_ bouton_ moins

fin si

présentation. Afficher (valeur)
fin si

fin 

valeur : entier 
début

retourne interface_ application. valeur
fin

auto_ incrémenter : booléen
début

retourne interface_ application. auto_ 
incrémenter
fin 

auto_ décrémenter : booléen
début

retourne interface_ application. auto_ 
décrémenter 
fin 

BTD/IHM/Archi 16

B
er

tr
an

d 
D

A
V

ID
 :

B
er

tr
an

d 
D

A
V

ID
 :

In
te

ra
ct

io
n 

In
te

ra
ct

io
n 

H
um

ai
n

H
um

ai
n --

M
ac

hi
ne

M
ac

hi
ne

L   Y   O   N
CENTRALE Modèle SEEHEIM (3/3)Modèle SEEHEIM (3/3)

PRIMITIVES DU COMPOSANT INTERFACE AVEC 
L’APPLICATION 

incrémenter 
début

application. incrémenter 
fin 

décrémenter 
début

application. décrémenter 
fin 

auto_ incrémenter : booléen
début

retourne valeur< application. maximum
fin 

auto_ décrémenter : booléen 
début

retourne valeur> application. minimum 
fin 

valeur : entier 
début

retourne application. valeur 
fin 

PRIMITIVES DU COMPOSANT APPLICATION

valeur : entier 
maximum: entier 
minimum : entier 

incrémenter 
début

valeur<-valeur -1
Fin

décrémenter
début

valeur<-valeur -1
fin 
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L   Y   O   N
CENTRALE AMF et AMFAMF et AMF--CC

Voir dans la partie sur le travail coopératif


