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Génie LogicielGénie Logiciel

Autres étapes du cycle de vie :
è Conception détaillée
è Codage
è Tests
è Validation et recette
è Maintenance
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Cycle en VCycle en V

1. Analyse 
des besoins

2. Spécification

3. Conception globale

4. Conception détaillée

5. Codage

6. Tests unitaires

7. Tests d’intégration

8. Tests du système

9. Tests d’acceptation
Est en relation
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Conception détailléeConception détaillée

1. Analyse 
des besoins

2. Spécification

3. Conception globale

4. Conception détaillée

5. Codage

6. Tests unitaires

7. Tests d’intégration

8. Tests du système

9. Tests d’acceptation
Est en relation
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Conception détailléeConception détaillée

Objectif: Détailler la conception d'architecture par le 
choix d'algorithmes et de structures de données

àDéfinir la réalisation de modules
àDéterminer les algorithmes et les structures de données
àRédiger le dossier de conception détaillée
àRédiger le plan de tests unitaires
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CodageCodage

1. Analyse 
des besoins

2. Spécification

3. Conception globale

4. Conception détaillée

5. Codage

6. Tests unitaires

7. Tests d’intégration

8. Tests du système

9. Tests d’acceptation
Est en relation
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CodageCodage

Objectif: Transformer les algorithmes en code écrit 
dans le langage choisi et préparer les tests unitaires.

èCoder en respectant les normes et conventions
èPrendre en compte la méthodologie de tests unitaires et 

préparer les jeux de test
èVérifier le codage par le cycle auteur-lecteur
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Tests unitairesTests unitaires

1. Analyse 
des besoins

2. Spécification

3. Conception globale

4. Conception détaillée

5. Codage

6. Tests unitaires

7. Tests d’intégration

8. Tests du système

9. Tests d’acceptation
Est en relation
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Tests unitairesTests unitaires

Objectif: Vérifier le bon fonctionnement de chaque 
composant du logiciel

èConcevoir l'environnement de test
èPlanifier les tests
èExécuter, documenter et archiver chaque test
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Tests d’intégrationTests d’intégration

1. Analyse 
des besoins

2. Spécification

3. Conception globale

4. Conception détaillée

5. Codage

6. Tests unitaires

7. Tests d’intégration

8. Tests du système

9. Tests d’acceptation
Est en relation
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Intégration et testsIntégration et tests

Objectif: Vérifier la conformité du logiciel à 
l'architecture définie

èPréparer, exécuter, documenter et archiver les tests
èVérifier la conformité
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Tests du système Tests du système -- ValidationValidation

1. Analyse 
des besoins

2. Spécification

3. Conception globale

4. Conception détaillée

5. Codage

6. Tests unitaires

7. Tests d’intégration

8. Tests du système

9. Tests d’acceptation
Est en relation
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ValidationValidation

Objectif: Vérifier la conformité du logiciel par 
rapport au dossier de spécifications

èRassembler tous les éléments de la configuration
èCréer l'environnement de test
èVérifier la validité
èFinaliser les manuels d'utilisation et d'exploitation
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Tests d’acceptation Tests d’acceptation -- RecetteRecette

1. Analyse 
des besoins

2. Spécification

3. Conception globale

4. Conception détaillée

5. Codage

6. Tests unitaires

7. Tests d’intégration

8. Tests du système

9. Tests d’acceptation
Est en relation
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RecetteRecette

Objectif: Effectuer la recette contractuelle -
vérification de la conformité de l'ensemble des 
fournitures au cahier des charges

èEffectuer les tests de recette

èVérifier la documentation
èConsigner le résultat dans le cahier de recette
èRédiger le procès-verbal de recette
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MaintenanceMaintenance

Objectif : Assurer le bon fonctionnement du logiciel par 

- la maintenance corrective,
- la maintenance adaptative,
- la maintenance évolutive

èEtude de la demande d'intervention
èDécision sur chaque demande
èParcours du cycle de vie pour déterminer la nature 

d'intervention
èRédaction du compte-rendu
èMise à jour de la documentation

èMise à jour du cahier de maintenance
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Cycle de vie : Vue unités de manipulationCycle de vie : Vue unités de manipulation
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Différents cheminements entre étapesDifférents cheminements entre étapes

Spécifications

Conception

Approche 
classique

Approche Objet

Programmation

SA/SADT

LP POO

COO

AOO

Diagramme
d’Archi
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