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Objectifs :
) ® Le génie logiciel est une discipline d'ingénierie concernée par le
& probléme pratique de dével oppement de grands systémeslogiciels. Les
= progres importants ont été effectués récemment dans le domaine du
iy génie logiciel grace a I'approche objet. Une véritable technologie de
v logiciel semet ainsi progressivement en place.
5
O L . . .
A e® Ce cours a pour objectif de faire le point sur les concepts, méthodes,
> techniques et outils qui constituent les fondements de cette nouvelle
e approche.
&
2 ® Ce cours devrait intéresser les futurs ingénieurs qu'’ils se destinent aux
métiers de I'informatique (chef de projet, concepteur, réalisateur) ou a
d’ autres métiers qui les mettront t6t ou tard en position de prescripteurs
des nouveaux outils ou systémeslogiciels.
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Sommaire de

l. Introduction

=>» Evolution des démarches de développement de logiciels

Il. Etude comparative des langages de programmation

= Présentation des concepts importants des langages de
programmation en s’appuyant sur ADA (ADA 83 et ADA 95)

=>» Etude de I'approche orientée objet a I'aide du langage EIFFEL
= Apports du langage JAVA
= Comparaison des langages de programmation objet
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= Méthodes d’analyse et de spécification orientées objet
= Méthodes de conception orientée objet
= Comparaison des méthodes

. Architectures des systémes logiciels
=>» Architectures mono-site

=> Architectures client-serveur

=>» Architectures distribuées

= Concept de framework

= Composants logiciels réutilisables
= Concept de Design pattern
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lll. Etude des méthodes orientées objets
=>» Cycle de vie des logiciels basés sur les objets

Z

Sommaire detal

V. Techniques de développement
= Processus de développement (tests, débogage, métrologie)

= Plan Qualité de logiciels

= Environnements intégrés de production (AGL)

=>» Conduite de projets logiciels

=>» Contributions de JAVA a I'approche de développement

VI. Gestion de projets informatiques
= Les modéles de gestion de projet
=> Planification du projet
=> Gestion de configurations

= RUP (Rational Unified Process)
et UPEDU
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Bureaux d 'Etudes :
% = Prise en main de I'environnement de développement
'@ VisualAge for JAVA
iy = Spécification, conception et programmation en JAVA
-% = Développement d’un simulateur en JAVA
(D - -
s  Environnement de travail :
>
<
= = PC sous Windows avec I'environnement VisualAge for JAVA
8
&
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Sites Web :

IBM: http://www.ibm.com/developer/

SUN: http://java.sun.com/

Support de cours sur I'Intranet :
http://www e c-lyon.fr/perso/Bertrand_David/GL/

D’autres supports bientdt disponibles (CD)

10




Bertrand DAVID

= Note de test (pour 1/4 de la note finale)

> Notes des BE (pour 3/4 de la note finale)
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